Idea połączenia niezależnych komentarzy wydawała mi się bardzo ciekawa. W związku z bardzo życzliwym przyjęciem partii do komentowania  przez silniejszych graczy nastąpił kryzys urodzaju i obawiam się, że efekt stał się mało czytelny. Ponieważ część komentarzy opiera się na wariantach polecam oryginały, które umieściłem na stronie http://sunsite.icm.edu.pl/home/go/baduk/partie/plgs499.html Oczekujemy też na opinię odnośnie formy komentarzy zawartych w biuletynie.   A.
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Date: 1999-04-22

Place: PLGS: chem78.chemd.amu.edu.pl 9696

Black Player: grimal 2k*

White Player: RomanAP 1k*

Time: 10min+10min./25ruchów byo

Komi: 0.5

Result: W+2.5


Roman Pszonka
Rafael Bugajski


Komentują:
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Leszek Sołdan 6dan
Jan Lubos 5dan
Koichiro Habu 4dan
Michał Bażyński 3dan

Partia z PlGS
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7. RomanAP> Cóż, nie znałem tego...

    KH> Odważny!   

    Ale jak najbardziej dobry ruch.

    JL> W takim fuseki g16 jest częściej grywane

8. KH> Ten ruch prowadzi w niezwykle trudny wariant"magicznego miecza"...   

    Jeśli chcecie unikać skomplikowanej walki, E18 jest wystarczajacym dobrym ruchem.

    JL> Naturalną kontynuacją białego jest e18.

10.grimal> A co to za ruch?  Spodziewałem się cięcia i walki.

    MB> Joseki każe przeciąć w e15.

    KH> Oj, na dobre czy na złe, w takiej sytuacji trzeba ciąć w e15.   

    „Kości zostaly rzucone.”

    LS> Pierwszy poważny błąd białego. Zamiast c-15 powinno być cięcie.

11. grimal> No to ja muszę to wykorzystać!

12. KH> Trudna sytuacja, ale chyba E18 byłoby lepsze. C15 można poświęcic, ale dwa białe są zbyt cenne, żeby je stracić.



14. KH> B16 byłoby lepiej.

17. grimal> Mimo że gote, bardzo mi się wynik w tym rogu podobał.


RomanAP> Chyba lepszy rezultat uzyskał czarny, ale biały ma sente, wiec nie jest chyba bardzo źle


MB> To 'joseki' jest lepsze dla czarnego- obaj mają bardzo podobne wpływy, ale czarny ma dużo więcej terenu.


KH> Czarny uzyskał wpływ i terytorium. Wymarzony rezultat.


JL> Lepiej najpierw b15. Biały nie może grać takiego ko. 


Ocena pozycji - Po fatalnym ruchu białego "8" czarny zyskuje wyraźną przewagę.


LS> Czarny zamiast c-17 powinien rozważyć najpierw b-15, ale i tak mamy do czynienia z katastrofą białego.
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145.MB> Wydaje mi się ze Czarny może zagrać Cp9-Bo9-Cq8-Bq7-Co8-Bp7-Cn9-Bo10-Co7, i dostać całkiem nie mały teren w tym rejonie.

       JL> Lepsza jest sekwencja o9-p9-o7.

146.grimal> A teraz dylemat - można sobie pozwolić na tenuki?  Cięcie na f9 wygląda bardzo przyjemnie.

148.RomanAP> Niepotrzebnie. Biały mógł zagrać t12. Miałem jednak za mało czasu, aby wiedzieć że po zagraniu czarnego s12 i t11 nie uda mu się przeżyć.

       grimal> A czemu nie t12?

153.grimal> Wreszcie... :-)

154.JL> Czyżby biały miał nadzieję uratować swoje kamienie?

157.grimal> Może powinno się zacząć od tego ruchu?  Nie potrafiłem wyczytać wszystkich możliwości, ale mi się wydawało, że oddechy białych na dole mogą być ważne - i dlatego tam zagrałem.  Może jakieś damezumari wyjdzie? :-)



160.grimal> Ten ruch mnie trochę zadziwił.  Wygląda na to ze biały chce atakować w dwie strony.  Ale ja już zadecydowałem,  że moja grupa na dole żyje albo ucieka, a wiec nie mam wyboru - trzeba brnąć dalej po wytyczonej trasie.

      MB> Bardzo dziwne, prosi Czarnego o silny atak na 5 pionków powyżej. Biały nie może na serio liczyć że zabije grupę na dole z prawej.

163.grimal> Teraz by było bardzo trudno białemu uratować swoje kamienie w centrum.

164.grimal>... a wiec pozostaje atak na dolna grupę.

170.grimal> Prawie tak to wygląda jakby czarny był w kłopocie.

174.grimal> Trzeba bronić rogu - nie dla kilku punktów, ale bo czarny może tam oczko zrobić.

175.grimal> Trzeba, żeby o2 było sente.

179.grimal> Jakoś trzeba oczy zbudować.  Przypuszczam ze czarny teraz przetrzymał najgorsze... a przynajmniej tak sobie to wymyśliłem.

189.grimal> Ten mój cały plan zakładał ze mogłem zrobić oko na p6.  To była, oczywiście halucynacja - błąd który mnie ostatecznie dobił. :-)

191.grimal> Tutaj jest przegrywający błąd.  Powinienem był zagrać p5, albo po prostu k4.  Ale nie - ja sobie coś ubzdurałem wiele ruchów temu i nie wydawało mi się konieczne żeby to jeszcze raz sprawdzić.

       RomanAP> Poważny błąd czarnego

       MB> W momencie kiedy Czarny uzyskał wreszcie zdecydowana przewagę nastąpiła chwila dekoncentracji, i takie nieszczęście.  Takie głupie błędy przydarzają się najczęściej właśnie wtedy kiedy jesteśmy zadowoleni ze coś nam się udało i że już wygraliśmy.

       Po tym ruchu Czarny grał całkiem dobrze w yose, nie licząc kilku ruchów pod sam koniec, wiec chyba ten ruch przegrał grę.

192.grimal> Otóż to!  A mnie się wydawało, parę ruchów do tylu, ze biały nie może tutaj zagrać bo będzie snap-back na n5.  Przeoczyłem ze biały ma jeszcze oddech w p6.  Hehe...  

        Wprawdzie moja grupa żyje, ale musze oddać kamienie q5, co daje białemu po raz pierwszy prowadzenie w tej grze.

195.grimal> W końcówce starałem się jak mogłem, ale nie dałem rady.

257.RomanAP> Wydaje mi się, ze czarny powinien zagrać w c12

       MB> Tym ruchem czarny traci pół punktu w sente. Lepiej od razu w c12.  (Pół punktu oznacza, że czarny robi ko, które jeśli przegra to traci punkt (w d13), a jeśli wygra to nic nie zyskuje.. Ponieważ można powiedzieć, że ma 50% szans na to ze wygra ko, mówi się, że taka sytuacja to pół punktu dla Białego.)

263.MB> Lepiej najpierw zdobyć pół punktu w sente grając w t16. Po tym jak Biały odpowie, i potem wygra ko, wynik będzie taki sam jak po Białym t16, ale może ko nie wygra....

271.RomanAP> Po co?

       MB> Oczywiście w e1 lub t16.
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