W pierwszej części pokazaliśmy, że poziom gry w Go obniża się na całym świecie, najprawdopodobniej w wyniku kontaktu z graczami z BHGC.

TEORIA GO KLUBU BLACK HOLE cz.2

napisane przez graczy Zero, Minus One.

Przyczyny.


Czy to możliwe ze Go na całym świecie cierpi w wyniku kontaktu z kilkoma złymi graczami?  Ta teoria, przedstawiona w naszym pierwszym artykule wydaje się być zbyt egocentryczna.  Jaka większa, bardziej uniwersalna siła może być przyczyną tego wszystkiego?  Postulujemy istnienie Czarnej Dziury wiedzy o Go, i sugerujemy że nasza grupa przypadkiem znalazła się blisko  tego obiektu.  


To jedynie ich bliskość do tego okropieństwa sprawia, że wydają się być przyczyną; nie powinni oni być obwiniani za to co jest ich wielkim nieszczęściem.  Oni są jedynie pierwszymi, i wielu prędzej czy później znajdzie się na ich miejscu długo po tym jak BHGC zniknie ze świata Go.  Powinniśmy im współczuć, a nie krytykować.

Dowody na Istnienie Czarnej Dziury w Wiedzy o Go

Jakie  dowody mamy na istnienie siły o mocy wystarczającej by zaniżać cały świat Go?  Mamy ich całkiem sporo.


Badając tych którzy są najbliżej tej intelektualnej osobliwości, czyli sam klub Black Hole, obserwujemy zniekształcenia jakich się można spodziewać w bliskim sąsiedztwie intelektualnej czarnej dziury.

Deformacja Przysłów


Go jest znane z wielkiego bogactwa przysłów, dotyczących wszystkiego od tego kto powinien łączyć swoje piony ("Even a moron connects against the peep") aż do informacji ile się uczysz czytając książki ("Naucz się joseki i strać dwa kamienie siły").  Spójrzmy jakie przysłowia możemy znaleźć w BHGC:

  Im dalej od siebie są twoje piony, tym więcej terenu otaczają.

  Jeśli nie potrafisz przewidzieć jak się skończy drabinka graj ją aż będziesz mógł.

  Nie ma złych ruchów, są tylko źli przeciwnicy.

  Póki twoje piony mają oddechy, są żywe.

Po co łączyć jeśli można przeciąć?

  Najgłupszy ruch twojego przeciwnika może być twój.

  Sente to tylko inny sposób zmarnowania ruchu.

Po prawidłowym połączeniu powinniśmy ujrzeć podobny ekran:

PRIVATE
                                                 ___

                                 ,---.        /""`_,'

####   #     ###    ####        |    `\``""-;   /    **** Polish Go Server ****

#   #  #    #   #  #             \   /`\\     ';'    ||                      ||

#   #  #    #       ###        .')   |     __   \    *** Polski Go-Serwerek ***

####   #    #  ##      #      / (`  /     /(O\. _|

#      #    #   #  #   #   .-`|  `"`      `    .-\_

#       #    ###    ### .-'   \                  ` ;=-.  To login, type unusual

                      .'        .           ._,   / o o\ name at prompt.  Then,

                  .-'`            .           '-._;_._.J read help screens!

              .-'`                               `.-'`

          _.-`                       '          .'

        .'                              '- ._.-'    Aby  sie  zalogowac,  podaj

      /`                                    /     nietypowa nazwe jako 'login'.

     /                                     |   Czytaj uwaznie ekrany pomocnicze

_   ;                                 |    |   pojawiajace sie  po zalogowaniu!

)).-|                     |           |    /

/`.-|                \    \           /  .;     based on NNGS Server sources

 (_)|                 |    \         ; .' |  (c) 1995-1997 by Erik H. Van Riper

'--';                 |    `\       / /   |

jgs  \                |      `\    /.'   /  (c) 1998-1999 by Przemyslaw Wesolek

Login: _

Jest to zachęta do wprowadzenia nazwy użytkownika PlGS. Jeśli jesteś nowym graczem, podaj jakąś nietypową nazwę. Później, przy rejestracji użytkownika będziesz mógł użyć innej. 

Jeśli po naciśnieciu <ENTER> pojawi się pytanie o hasło: 


Password:

oznacza to, że podałeś nazwę użytkownika, który faktycznie istnieje na serwerze i, w ramach uwierzytelnienia serwer pyta się o jego hasło. W takim wypadku naciśnij <ENTER> jeszcze raz i podaj inną nazwę użytkownika. 

Po zalogowaniu się warto się zarejestrować. Pozwoli to serwerowi na zapamiętywanie twoich gier oraz twoich ustawień parametrów pracy z serwerem. Aby tego dokonać, wpisz: 


register username email imię nazwisko
gdzie username jest nazwą użytkownika, pod jaką chcesz być identyfikowany na serwerze, email jest twoim adresem pocztowym (oczywiście elektronicznym). Pola imię i nazwisko są opcjonalne. 

Po wydaniu tej komendy serwer założy konto i wyśle pod podany adres podstawową informację o korzystaniu z serwera oraz początkowe hasło. Wyloguj się więc z serwera pisząc 


quit

lub naciskając Ctrl+C. Zaloguj się ponownie, jako Login podaj nazwę użytkownika jaką rejestrowałeś i hasło jakie zostało Ci przesłane jako Password. Powinieneś znaleźć się znów na serwerze. Proponowanym poleceniem jest 


password stare_hasło nowe_hasło
Powoduje to zamianę dotychczasowego hasła stare_hasło na nowe nowe_hasło. 

A w razie czego, zapytaj innych użytkowników serwera, na pewno Ci pomogą. 

