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33. grimal> To jest ważny ruch.  On podminowuje cale przyszłe terytorium białego po lewej stronie.

     MB> Czarny powinien zaatakować Białego na górze ruchem k17.  Jeśli teraz Bj17-Cr13, to okaże się ze ostatnie 3 ruchy Czarnego zostały zużyte by zabić jeden Biały pionek.

     JL> Dużo za wcześnie ! Niepotrzebnie wzmacnia białego. Nie tylko nie przynosi zysku, ale wręcz straty.

34. grimal> Jeżeli na to odpowiadać, to trzeba chyba było grać od razu na s14.

        Teraz ja sobie odetchnąłem, policzyłem, zdecydowałem że wygrywam, i natychmiast zacząłem robić błędy. :-)

     MB> Lepiej w j17.  Teraz pionek w r14 ma niewielką wartość.

     LS> To pewnie błąd zapisu :). Powinno być r-12 (lokalnie) ale np. p-17 jest ciekawsze.

35. grimal> Chyba źle. Po partii tak mi się wydawało ze ten ruch jest w złym kierunku.  Może coś jak O17, aby zmusić białego do rozszerzenia do J17... no i potem można by pewnie było jakoś wykorzystać słabości białego na prawej stronie (r11 albo r9) w połączeniu z atakiem na te dwa białe kamienie na górze.

     LS> Bardzo dobry ruch. Proszę zauważyć, że np. poprzednio proponowany p-17 stracił rację bytu.

36. RomanAP> Może lepiej m15 i nie dać się zamknąć.

37. grimal> To już na pewno źle!  Trzeba było grać na Q18, nie inaczej.  Ten ruch który zrobiłem tylko pomaga białemu.  Ja tutaj czułem że mam przewagę i chciałem być zbyt agresywny, hehe...

      KH> Błąd taktyczny! Czarny chce zbudować ścianę, która nie daje mu nic w tej sytuacji, bo zarówno na prawo jak i na lewo czekają twardziele bialego.  Lepiej wypędzić białego, grając q18. a jeśli wtedy biały podgląda to w P17, spokojnie można połączyć w q17. Ciecie nie zadziała.

      JL> Po co czarnemu ściana w tym kierunku ? Następna przeoczona szansa na bezapelacyjną wygraną!

      LS> Tragiczny błąd w strategii. W czasie ataku nie wchodź w bezpośredni kontakt. Zwyczajne zagranie czarnych w np. q-18 pozostawia białą grupę w kłopotach zabezpieczając terytorium w rogu i uzasadniąc istnienie silnego hasami k-17.

40. grimal> Cel był aby zbudować pozycję do ataku na r11.

44. JL> Dlaczego nie zwyczajnie w l18? - czarny nie może jednocześnie zabezpieczyć lewej strony i rogu, biały albo będzie żył w sente, albo będzie mógł zabrać róg czarnemu w lepszym momencie.

47. KH> Kształtem byłoby S18.

49. MB> Dobrze, Czarny oddał cały teren w rogu w zamian za ścianę, teraz musi ją jakoś wykorzystać.

      JL> Redukcja czarnego terytorium jest iluzoryczna - czarny w każdym momencie może sporą jego część odzyskać!

      LS> Właściwe wykorzystanie słabości białych (błąd kształtu r-13) ale nie wystarczająco dobre. Oczywiście - gdyby nie natychmiastowy błąd białych już w nastepnym ruchu.

50. RomanAP> Uznałem, ze jeśli czarny połączy się dołem, to będzie to dla niego za proste.

      MB> Lepiej w q11. Biały wzmocniłby się stosunkowo małym kosztem.

      JL> Rozpaczliwa próba powrotu do gry.

      KH> Rozumiem intencję, ale to bardzo ryzykowny ruch, tak zwany "cieżki".   

        Tą białą grupę czeka długa ucieczka, jeśli czarny zaatakuje poprawnie.

52. grimal> Byłoby nieźle, mimo wszystko, gdyby nie ta moja słabość na k16.

53. MB> Źle, teren na brzegu nie jest teraz istotny. Lepiej w o11, lub p10.

      KH> P10 wydaje mi sie lepsze.

56. RomanAP> Teraz czarny musi martwić się o dwie słabe grupy

      JL> Bardzo optymistycznie!

57. MB> Dobrze, dzieli Białego na dwie słabe grupy.

59. grimal> Może aji-keshi?  Nie bardzo widzę co mi ten ruch daje...

     MB> ja bym raczej zagrał w p14, co zmniejsza groźbę ruchu w n15.

     JL> Aji - keshi (usuwa słabości białego)

61.KH> Bez wahania powinien wchodzić w O12.

62. grimal>... no tak. :-)

65. MB> Dużo lepiej w r8. Jeśli Bq7 to hane w s7 jest sente, jeśli Bs8 lub Bs7 to Czarny łączy w q8.

      KH> R8 jest lepsze. S7 jest chyba jeszcze lepsze.
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JL> P8 wygrywa grę, kolejność ruchów ważna! - jak w wariancie.

JL

v-3. Czarny jednocześnie zabezpiecza swoją grupę z prawej strony (nie ma cięcia, biały jest w damezumari), poszerza swoją strefę wpływów w dolnym moyo i atakuje słabą czarną grupę. Właściwie koniec gry.

wariant

67. grimal> Tutaj po prostu przeoczyłem ta całą sekwencję wokoło r9.  No cóż...  zdarza się i najlepszym, a co dopiero mnie.

      MB> Błąd, Czarny nie może zostawić grupy na prawym brzegu.

      JL> Ponownie szansa na zdecydowane zwiększenie przewagi ! Tym razem zagranie w p8 (też lepsze niż w partii) jest nieco słabsze.  Proponuję np. q8.

68. JL> Czarny ma kłopoty.

69. MB> Duży błąd, ten ruch jedynie powiększa stratę. Teraz Czarnemu będzie bardzo trudno coś dostać w zamian. Jeśli zamiast tego Cp8-Br9-Cn9, to wcale nie jest oczywiste ze Czarny przegrywa, pomimo ze stracił grupę.  Bardzo ważne jest, żeby, jeśli mamy stracić kilka pionków, zorientować się w miarę wcześnie co się dzieje. Wtedy możemy próbować poświęcić te grupę w zamian na przykład za wpływy w centrum, tak jak tutaj.  Często wynik jest taki ze zaczynamy myśleć ze właściwie to dobrze że oddaliśmy grupę... To wszystko pod warunkiem jednak że będziemy potrafili się dość wcześnie przyznać ze nasza grupa jest nie do uratowania.
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70. grimal> No i tak.  Śmieszna sprawa jest - wydaje mi się że czarny ciągle jeszcze stoi lepiej.

      JL> Czarny - na własne żądanie - stracił przewagę.

73. MB> Biały grozi zagraniem w g3, co jest dość nieprzyjemne. Ja bym się wzmocnił w H4.

74. MB> Biały redukuje moyo Czarnego na górze i na dole, powiększając jednocześnie własne. Taka strategia jest z reguły dużo lepsza niż inwazja, która jeśli nie wyjdzie przegra partie.

75. grimal> Biały wygląda imponująco na lewej stronie - ale to tylko wygląd.  Oczywiście, jeżeli pozwoli mu się jeszcze dodać kamień czy dwa, będzie po sprawie.Myślałem też o ruchach na G4 albo h4 zamiast j6, ale jak sobie tak policzyłem, to mi wyszło lewa strona jest ważniejsza od dołu, a więc przygotowuję się do inwazji.

      MB> Dobrze, na górze Czarny mógł obronić jedynie kilka punktów więcej niż i tak dostanie, a Biały z pewnością by tu za chwile zagrał. Z tego wniosek ze Biały powinien zagrać w j6 zamiast w g13.

     JL> Lepiej usunąć słabość - grając np. w h4.

