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Dzięki wysiłkowi i wspólnemu zaangażowaniu dwóch poznańskich graczy w marcu rozpoczął działalność pierwszy w Polsce serwer do grania w Go
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Czym jest PlGS?

PlGS, którego nazwę można interpretować (nie jest to skrót!) jako Polish Go Serwer (czyli Polski Serwer Go, Polski Go-Serwer) jest oprogramowanie z kategorii tzw. serwerów Go. Serwery Go są specjalnymi programami, które, zainstalowane na komputerze podłączonym do sieci udostępniają użytkownikom łączącym się poprzez sieć różnorakie usługi (związane oczywiście z Go), np. rozmawianie z innymi użytkownikami, gra w Go na żywo, obserwowanie gier innych. 

PlGS jest serwerem skompilowanym, po odpowiednich modyfikacjach i poprawkach, ze źródeł innego serwera, NNGS (No Name Go Server). Aktualna lokalizacja hosta to jeden z gabinetów Wydziału Chemii UAM-u w Poznaniu (adres internetowy: chem78.chemd.amu.edu.pl lub 150.254.80.78). Porty, na których działa serwer to 6969, 7777 oraz 9696.

Jak się połączyć z PlGS?

Ponieważ PlGS jest zwykłym programem sieciowym, można się z nim połączyć tak, jak z innymi tego typu programami. Najprostszą metodą jest użycie jednego ze standardowych programów do łączenia się z serwerem na dowolnym porcie. Najpopularniejszym narzędziem tego typu jest telnet. Jako argumenty musimy podać adres hosta (w naszym wypadku chem78.chemd.amu.edu.pl lub 150.254.80.78) oraz port (jeden z 6969, 7777 lub 9696). Przykładowo, pod kontrolą systemu Unix, polecenie to wygląda następująco: 


telnet chem78.chemd.amu.edu.pl 6969

Deformacje w teorii Dobrych i Złych kształtów

  Jeden z członków BHGC pisze prace o Wewnętrznej Sile Pustego Trójkąta.  Choć nie jest ona jeszcze gotowa, możemy już przedstawić jej główną tezę: pusty trójkąt jest w rzeczywistości dość silnym kształtem, ponieważ zawsze ma oddech (póki twoje piony mają oddechy, są żywe).  Prawdziwie niebezpieczny kształt to pełen trójkąt, który powstaje gdy przeciwnik postawi pionek wewnątrz uprzednio pustego trójkąta, zdejmując twoje pionki.  

Deformacje w Fuseki

  Fuseki jest najtrudniejszą częścią gry.  Zawodowcy zwykle spędzają na nim większość swojego czasu na zawodach.  To sugeruje że teoria  kryjąca się za tą fazą gry jest najbardziej krucha, najbardziej podatna na zniekształcenia powodowane działaniem intelektualnej czarnej dziury- a dane zebrane w tej dziedzinie pokazują tak skrajne deformacje, że sugerują one iż mózgi graczy z BHGC są już bardzo bliskie bycia doszczętnie wessanym przez naszą czarną dziurę.

  Na przykład, korzystając z przysłowia "Im dalej od siebie są twoje piony, tym więcej terenu otaczają" członkowie BHGC odkryli nowe fuseki.
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Dia. 1.

Kamieniami w punktach 4-4 (tzw. "modern fuseki" Go Seigena i innych) czarny rości pretensje do terenu zaznaczonego literkami 'a' w Dia. 1.

Zauważ, że nowe fuseki BHGC daje czarnemu o 18 punktów więcej ('b' w Dia 1.) również przy użyciu 2 pionków dzięki postawieniu ich w dużo efektywniejszych punktach 1-4.

