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1.    Jedyny ruch.

35.  Sekwencja 1-33 jest dużym sukcesem Białego- terytorialnie praktycznie nic się nie zmieniło (Biały ma 6 punktów w rogu a nie na brzegu, Czarny zamiast 20 w rogu i na brzegu może liczyć na 20 w centrum), jednakże istotną różnicą jest to że Biały nie ma już słabości w 'C' z Fig. 2, jak również uzyskał wpływy w centrum pozwalające żywić nadzieję, że moyo na górnej bandzie zamieni się w teren. 

Fig. 3. 64-98 (1-35)

       Gdyby więc 35 było zagrane w 'A', gra zrobiłaby się wyrównana- przewaga Białego w centrum powinna mu przynieść brakujące 5 punktów.  

KG: jednym z powodów niezbyt dobrego wyniku Czarnego jest zbyt agresywne 12. Gdyby Czarny zagrał jak w Dia.3, Biały byłby w dużo trudniejszej sytuacji.

Dia. 3. Biały jest zbyt słaby.
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Jest już teraz oczywiste, że jedynym sposobem aby 'polepszyć' swoje umiejętności jest zaprzestanie gry. Pytaniem jednak jest "Jak dużo silniejszy będę jeśli przestanę grać?"

Przedłużony Przykład 'Efektu Urlopowego'- Obliczanie Tempa Spadku Słly Gry w Go.


Ostatni US Go Kongres umożliwił obliczenie Tempa Spadku poziomu Go. Terry Assael przestała grać w Styczniu 1993. Miała wtedy 7 kyu.  Na ostatnim Kongresie zajęła zaś drugie miejsce w grupie 5 kyu.


To pozwala obliczyć Tempo Spadku:


Tempo Spadku = -2kamienie/1.5lat = -1.33kamienia/rok.


W takim tempie dzisiejszy 1-danowiec może spodziewać się że będzie miał 8 kyu do roku 2000.


Oczywiście istnieje także druga strona medalu.  Ambitny gracz, mający teraz powiedzmy 5 kyu zapyta: "Jaką siłę będę miał pod koniec tysiąclecia jeśli przestanę grać dziś?" Proste obliczenia dają nam wynik: 4 Dan.  


[Przypominam, że artykuł ten pojawił się oryginalnie w Stanach w 1994 roku.  Ponieważ większość z nas prawdopodobnie grała w Go od tego czasu, powyższe wyliczenie nas niestety nie obowiązuje.  Ta kilkuletnia przewaga jaką mają nad nami gracze z Ameryki tłumaczy fenomen, że Amerykanie maj
ś zawodowca 8dan, podczas gdy najlepszy Europejczyk ma zaledwie 3dan.  Na szczęście teraz i my juz wiemy co robić...] 


Jeśli chcesz awansować, lecz zamiast przerwania gry siadasz do planszy po raz kolejny mówiąc "Mogę przestać kiedy zechcę", "Gram jedynie dla przyjemności", i znów "Jeszcze jedna gra nie zaszkodzi", to może 12 stopniowy program przygotowany przez Anonimowych AlGoholikow może pomóc.

Jak Komi Odpowiada na Spadek Poziomu Gry na Świecie.


Chociaż nie było może świadomego uznania że poziom Go opada, związki zawodowców na całym świecie storzyły mechanizm kompensujący w postaci komi. Choć powody wprowadzenia tego nowego dziwactwa mowią o "wyrównywaniu Białemu przewagi Czarnego" (co jest bardzo podejrzane, skoro to ten mający białe pionki jest silniejszy), komi efektywnie radzi sobie ze spadkiem siły spowodowanym grą ze słabszym graczem. Jeden z nas (Minus One) tłumaczy to w ten sposób:


1) Na początku spotkania Biały jest silniejszy.


2) Poprzez kontakt z ruchami Czarnego podczas gry, Biały staje się coraz słabszy- słabszy nawet     być może niż Czarny był na początku.


3) Komi rekompensuje utratę siły spowodowaną kontaktem z ruchami przeciwnika.

Dowody na Wzrost Tempa Spadku Poziomu Gry w Go


Kiedy po raz pierwszy wprowadzone, komi wynosiło 3.5 punkta.  Od tego czasu wzrosło do 5.5 punkta, a Japończycy rozwazają wprowadzenie komi 6.5 punkta.  Fundacja Ing'a, przeczuwając gwaltowny wzrost Tempa Spadku podniosła komi do odpowiednika 7.5 punkta dla gier rozgrywanych jej zasadami.


Widac od razu, że zawodowcy są, jak zawsze, o kilka kroków przed nami w wyczuwaniu trendów w 'rozwoju' Go.
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